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INTER EXALUMNOS LIMA 

CHAMPIONS LEAGUE 2012
Bases Generales 

I. De la organización:

1. El Comité Organizador estará conformado por URBAN GAMES (desde ahora LOS ORGANIZADORES).
2. El campeonato se llevará a cabo desde el día MIÉRCOLES 08 DE FEBRERO a partir de las 21:00 PM hasta el día MIÉRCOLES 14 DE MARZO del 2012 en las canchas de grass sintético de la Once (SEIS MIÉRCOLES EN TOTAL) 
3. El delegado (1) es el único representante del equipo ante LOS ORGANIZADORES para las gestiones pertinentes.
4. LOS ORGANIZADORES no se responsabilizarán por los accidentes que pudieran ocurrir durante la realización del campeonato, así como tampoco de los daños al local donde se realice el evento, siendo los equipos implicados quienes asumirán la responsabilidad y los gastos de reparación por daños, si los hubiese.

II. Órganos del Torneo:

URBAN GAMES es una empresa especializada en la producción y organización de eventos deportivos la cual se hace cargo del funcionamiento del torneo y se atribuye las siguientes funciones:

1. Organizar el campeonato y supervisar su desarrollo según las bases establecidas y debidamente revisadas por los equipos participantes.

2. Controlar la inscripción de los equipos participantes. 
3. Velar por la disciplina de los equipos participantes durante el torneo.
4. Presentar propuestas que considere idóneas para el desarrollo del torneo, así como recibir y evaluar cualquier consulta, sugerencia y/o reclamo por parte de los equipos participantes, a través de sus delegados.
5. Resolver cualquier controversia suscitada a lo largo del campeonato, de manera justa y equitativa, utilizando los medios que estime conveniente para el logro de tal fin (página web, evento del facebook).

6. Administrar los casos no previstos en las presentes bases.
III. De las inscripciones:
1. Se ha seleccionado prioritariamente para que participen  en este torneo a los equipos que han obtenido los mejores lugares en los campeonatos de exalumnos realizados durante el 2011 más destacados.
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2. A) Podrán inscribirse Doce (12) jugadores como máximo por equipo.

B) Los jugadores tienen que haber pertenecido a la misma promoción. 
C) La inscripción será registrada por promociones o promociones fusionadas (tal cual jugaron en su campeonato de exalumnos reciente)
D) Se aceptará sólo un jugador extranjero por equipo (que no haya pertenecido ni a la promoción ni al colegio incluso)
E) Cualquier concesión en lo que respecta a este punto 2 será conversada previamente con LOS ORGANIZADORES para su aprobación.
3. Las fichas de inscripción deberán tener los datos de los jugadores del equipo según el detalle:
a. Nombre y apellido 

b. DNI 

c. Nº de camiseta (si la tuviesen)
d. Posición de juego (portero, defensa, volante o delantero)
4. Podrán inscribirse nuevos jugadores hasta la última fecha del campeonato, siempre que la lista del equipo haya quedado abierta, es decir, que no tenga a los 12 jugadores inscritos. Esta inscripción extemporánea deberá ser registrada en mesa antes de ingresar el jugador a la cancha de juego, para que pueda tener validez. 
5. Los partidos se llevarán a cabo los días MIÉRCOLES 08,15, 22 y 29 de FEBRERO del 2012, y los MIÉRCOLES 7 y 14 de MARZO incluso. No habrá lugar bajo ninguna justificación a un cambio de fecha u horario en los partidos por parte de los equipos, salvo en los horarios establecidos y previo acuerdo con los equipos involucrados, asumiendo los interesados totalmente cualquier gasto adicional. 
IV. Del Delegado:

1. Se hace responsable de coordinar que su equipo pague la inscripción completa en el lapso de tiempo previsto por LOS ORGANIZADORES y de entregar así mismo la ficha de inscripción completamente llena con los datos de su equipo.

2. Se encarga o delega en tribuna antes de jugar cada uno de sus partidos el llenado de la ficha de campo con los nombres y números de camisetas de los jugadores de su equipo que jugarán ese partido para el registro debido y de firmarla finalizado el mismo como conformidad con los datos que se hayan registrado en mesa. Nota: Los reclamos posteriores a la fecha sobre los resultados de los partidos sólo serán válidos si el acta del partido no presenta la firma del representante del equipo.
3. Recibe, verifica y reparte las camisetas entre los miembros de su equipo el día de entrega. No habrá lugar a reclamo después de haber sido hecha efectiva su entrega.

V. Sistema de Campeonato:

1. Categoría Libre.- Habrán doce (12) equipos inscritos, organizados en tres (3) grupos los cuales tendrán cuatro (4) equipos de diferentes colegios cada uno (o con el máximo de diversidad en ese sentido) y repartidos al azar en cada grupo por sorteo. Una vez finalizada la Etapa Eliminatoria, clasificarán a  Cuartos de final los dos (2) mejores equipos de cada grupo; luego se darán las semifinales y una vez finalizada estas clasificarán a la Final los dos (2) equipos ganadores, así como se disputará también un partido por el tercer lugar.
2. Para la etapa Eliminatorias se agrupará a los cuatro (4) promociones más antiguas del campeonato bajo la categoría MASTERS en un solo grupo. 
3. Premios: Será premiado el equipo campeón del torneo con ocho (8) cajas de cerveza, el segundo puesto con cinco (5) cajas y el tercer puesto con tres (3) cajas. El goleador y el arquero menos batido recibirán cada uno dos (2) cajas adicionalmente.
4. Si hay algún empate en el puntaje se considerará la diferencia de goles, si el empate persistiera se considerará los goles a favor. Si  persiste, el criterio será el resultado del partido jugado entre ambos equipos, y en última instancia, el equipo que haya recibido menos cantidad de tarjetas rojas o sino amarillas en sus partidos.
5. Para las etapas del campeonato después de las Eliminatorias se considerará lo siguiente:

a. En los Cuartos de Final se enfrentarán:

a.I) El ganador del grupo A contra el primer tercer lugar de los 3 grupos.
a.II) El ganador del grupo B contra el segundo tercer lugar de los 3 grupos
a.III) El ganador del grupo C contra el segundo lugar del grupo B
a.IV) El segundo lugar del grupo A contra el segundo lugar del grupo C.
b. En las Semifinales se enfrentarán 

· El ganador de a.I) contra el ganador de a.II)
· El ganador de a.III) contra el ganador de a.IV)
c. En la última fecha se culminará el campeonato con el partido de la GRAN FINAL.

En estas fases se jugaran los partidos por eliminación simple. En caso de haber empate, se ejecutaran tres (3) tiros de penal por equipo. De persistir la igualdad ejecutaran los tiros necesarios hasta que se establezca la diferencia mínima (un gol). Ejecutaran los penales únicamente los jugadores que culminaron el encuentro.

VI. Del Juego:

1. Se jugarán dos tiempos de veinte (20) minutos cada uno con   cinco (5) minutos de descanso para el cambio de cancha durante la fase Eliminatoria.
2. Se concederá una tolerancia máxima de diez (10) minutos después de la hora programada para dar inicio al partido, transcurridos los cuales se declarará ganador por W.O. al equipo presente en la cancha con un mínimo de cuatro (4) jugadores. Si este equipo tuviese algún expulsado y contara entonces con sólo tres (3) jugadores en cancha, en ese caso perdería automáticamente por W.O. No se tolerará a ningún equipo su tardanza después de los 10 minutos reglamentarios.
3. En caso que un equipo no se presente a jugar, sin mediar ninguna justificación perderá el partido por W.O., asignándole al equipo ganador los tres (3) puntos con un marcador de 2 - 0. Siendo este equipo eliminado o en todo caso abonar 100 soles como multa a LOS ORGANIZADORES para poder seguir participando en el campeonato.
4. Antes de cada partido se entregará el documento de identidad (DNI, Brevete o algún documento que los acredite) de cada jugador. No se permitirá la participación en los partidos a los jugadores que no cumplan con este requisito.
5. El equipo que presente en la cancha jugadores que no estén inscritos en el campeonato perderá por W.O. 

6. El marcador de un partido ganado por W.O. será de dos (2) goles a cero (0).

7. Cambios: Se podrá efectuar un número ilimitado de cambios. Un jugador podrá ser sustituido por otro, el mismo que podrá reingresar al juego, siempre que no haya sido expulsado del campo, avisando previamente en mesa para coordinar con el juez del torneo para su ingreso habilitado.
8. En los casos de partidos de definición, de concluir igualado el encuentro se procederá de la siguiente manera:

· Se realizará el lanzamiento de penales (3 por equipo) en forma alternada. (Un jugador que salió de la cancha por cambio, no podrá reingresar para ejecutar el lanzamiento de penales)

· Si aún persistiera el empate se lanzará 1 penal por equipo en forma alternada hasta romper la igualdad.

VII. Del Arbitraje:

1. El torneo contará con árbitros idóneos para dirigir los partidos.

2. El arbitró cuidará la aplicación de las reglas de juego y  resolverá todos los casos dudosos o en litigio durante el partido.

3. El árbitro ejercerá funciones de cronometrador y cuidará que el partido tenga la duración reglamentaria, añadiendo las pérdidas de  tiempo por incidentes o cualquier otra causa de ser factible.

4. El resultado de un partido no puede ser modificado por algún error  cometido por el árbitro en cuestiones de apreciación.

5. El árbitro puede suspender definitivamente el encuentro en caso de incidentes graves, pero no puede decidir si uno u otro equipo ha sido ganador. Serán LOS ORGANIZADORES quiénes decidan en última instancia al respecto mediante un comunicado oficial publicado previamente vía mail a los delegados antes de la fecha siguiente.

VIII. Reglas de Juego:

1. El árbitro tocará el silbato dando la señal para iniciarse el partido, el  jugador tocará el balón haciéndolo trasponer la línea central hacia el campo contrario, en ese momento se inicia el juego.

2. Goles válidos:

Se considerará goles válidos a todos los tiros ejecutados desde      cualquier lado de la cancha.

3. Saques libres:

Cuando se va a ejecutar un saque libre indirecto ningún jugador del equipo contrario puede acercarse a una distancia menor de tres (3) metros (pasos) antes que se ejecute el disparo.

4. El Penal:

El tiro penal se ejecutará sobre el punto designado.

Al ejecutar un penal ningún jugador del equipo atacante o defensor podrá estar dentro del área penal.

El arquero deberá estar sobre la línea de gol

5. Saque de esquina:

Se realizará con el pie. Durante el saque de esquina no se podrá tocar al arquero dentro de su línea de gol. 

6. Saque de meta:

Lo hará el arquero, u otro jugador de su equipo, con el pie. El balón NO estará en juego hasta que se haga éste efectivo.
El arquero no podrá recibir con las manos el balón que un compañero de  su equipo se lo entregue con el pie. 
En caso de tenerlo en sus manos podrá  retenerlo como máximo 06 segundos.

7. Fuera de juego:

No se penalizará off-sides ni zonas en este campeonato por ser de fútbol 7.

8. Amonestaciones y expulsiones:

La expulsión que tenga un jugador durante el partido con tarjeta roja directa será penalizada con la suspensión por una (1) fecha. Así mismo habrá acumulación de tarjetas amarillas, por 3 amarillas acumuladas sucesivamente (pueden ser 2 de un mismo partido y una tercera en cualquier otro posterior inclusive) el jugador descansará la fecha siguiente.
IX. Uniformes:

1. Cada equipo deberá presentarse debidamente uniformado con los modelos de CAMISETAS asignados e inscritos en su momento. 
2. En caso de confusión de colores, o no contar el equipo con camisetas, el Comité Organizador dispondrá de chalecos para ser usados por los equipos. En caso de olvido de una o más camisetas por parte de los jugadores todo el equipo deberá usar chalecos.
3. No se permitirá a ningún equipo que presente un jugador con una camiseta distinta a la representativa del equipo.

4. Los jugadores podrán usar de manera indiferente zapatillas o chimpunes, bajo su responsabilidad. SE RECOMIENDA POR DICHO MOTIVO EL USO DE CANILLERAS PARA EVITAR LESIONES.
X. Del Fair Play:

1. Antes de empezar y al finalizar cada partido los capitanes de ambos equipos se darán la mano como gesto de camaradería.

2. Al cometerse alguna falta el jugador infractor velará por asistir a aquel jugador que ha sufrido la infracción.

3. Cada equipo mostrará en la cancha la amistad y compañerismo que este campeonato significa por lo que en todo momento su lenguaje verbal y corporal acompañarán dicho espíritu.

XI. Página Web:

1. El torneo contará con su propia página web con la finalidad de que los equipos participantes tengan toda la información detallada durante su desarrollo así como para que terceros tengan noción del evento.  Su link es: www.urbangames.com.pe y podrá ser ubicado en la página de LOS ORGANIZADORES como “Campeonatos Actuales” activado durante el período de duración del torneo.
2. La web será oportunamente actualizada después de cada fecha con los resultados de los partidos, así como con los goleadores, arqueros menos batidos para verificar su rendimiento y con las amonestaciones recientes y vigentes para notificar que jugadores estarán suspendidos las siguientes fechas, así como con la aplicación del “equipo ideal” de la fecha donde aparecerá el combinado seleccionado por su desempeño en cada fecha jugada.
3. Se pide a los delegados notificar a la brevedad cualquier corrección que pudiera ver, en cuyo caso se revisarán las actas de los partidos y sólo si no han sido debidamente revisadas y firmadas en su momento al finalizar los partidos por cada delegado involucrado se juzgará su verificación.
XII. De la Puntuación:

Partido ganado…………………… 3 ptos

Partido empatado………………… 1 pto

Partido perdido……………………  0 ptos   


XIII. Consideraciones obligatorias:
Todos los jugadores inscritos en el presente campeonato están obligados a respetar las presentes bases y quedan sujetos a ellas durante todo el torneo.
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